Ogretmenin Soyadi: | YILDIRIM Isim: Fatma Merve
Bashk Hesaplamah Diisiinmeyi Zaman | 3 saat
Kullanarak Cam Kozalag
Fraktallarim1 Kesfetmek
Ders: Matematik
Amaglar Genel yeterlilik 1: Cam kozalagi fraktallari olusturmak icin hesaplamali

distinme kavramlarinin farkinda olma.

Belirli yeterlilik 2: Ogrencilerin fraktallar ve hesaplamali kavramlar

hakkindaki anlayislarini derinlestirmelerine olanak saglamak.

Etkinligin amaci: Hesaplamali diisinmeyi kullanarak cam kozalagi

fraktallar nasil yapilir

Temel BT unsurlar::

Ayristirma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimi.

Yas Grubu : 10-12 yas

Ogrenme yeri: Cetin Sen Bilim ve Sanat Merkezi | Aktivite | ders dist
tiiri:
Kaynaklar:

Malzemeler:

M

- Biiyiitecler
- Grafik kagidi

- Cam kozalagl (6grenci basina 1 adet)

1. Matematik ve Doga etkinlikleriyle ilgili web siteleri veya

uygulamalar.
2. Internet erisimi olan bilgisayar/cep telefonu.

- Renkli kalemler veya isaretleyiciler

- Hiikiimdarlar

- Internet erisimi olan dijital cihazlar (istege bagli, ek arastirma
i¢in)

- Fraktal 6rneklerinin bulundugu basili brosiirler (6rnegin kar
taneleri, yapraklar, deniz kabuklarr)

Ogrenme gelisimi :




Sorun tamimau:
Hesaplamali diisiinme becerileri ve dogal malzemeler kullanilarak ¢am kozalagi fraktallari yapmanin dogru adimlarini olusturmak.

giriis

-Ogrencilere bir cam kozalag1 gostererek baslayin ve yapisinda herhangi bir desen fark edip etmediklerini sorun.

-Gordiikleri desenlerin, dogada, sanatta ve hatta bilgisayar biliminde bulunan bir kavram olan fraktallarin 6rnekleri oldugunu agiklayin.
-Dersin amacini tanitin: Hesaplamali diisiinme becerilerini kullanarak ¢cam kozalaklarindaki desenleri kesfetmek.

Hesaplamali Diisiincenin Dért Ilkesi:

1. Aynistirma: Karmagik adimlan daha kiigiik, yonetilebilir parcalara ayirma.

2. Desen Tanima: Verilerdeki benzerlikleri veya desenleri belirleme.

3. Soyutlama: Gereksiz bilgileri géz ard1 ederek temel ayrintilara odaklanmak

4. Algoritma Tasarimi: Cam kozalag: fraktallar1 olusturmak i¢in adim adim bir plan olusturulmasi.

I. Ayrisma:

1. Gozlem: Her 6grenciye cam kozalagi dagitin.

Ogrencilerden biiyiite¢ kullanarak cam kozalagin1 yakindan incelemelerini ve pullarin dizilimine odaklanmalarini isteyin.

2. Problemi Parcalara Ayirin: Ogrencileri, cam kozalagimin karmasik yapisim daha basit pargalara ayirmaya yonlendirin:

- Pullarin spiral seklinde nasil diizenlendigini belirleyin.

- Her iki yondeki (sol ve sag) spiral sayisini sayin.

- Gozlemlerini grafik kagidina kaydederler.

Gorev: Ogrencilerden cam kozalagmin yapisim pargalamalarim isteyin. Hangi sekilleri goriiyorlar? Her yénde kag tane spiral oldugunu
sayabilirler mi? Onlar1 yakindan incelemeye ve not almaya tesvik edin.

I1. Desen Tamima

1. Desenleri Bulma: Ogrencilerden her yondeki spiral sayisin1 karsilastirmalarim isteyin. Bu sayilarin

genellikle Fibonacci dizisini takip eder.

2. Cizim: Ogrencilerden renkli kalemler kullanarak grafik kagidina spiraller ¢izmeleri ve her yondeki spirallerin sayisi1 yazmalarimi
isteyin.

3. Tartisma: Bu desenlerin dogada nasil tekrarlandigini ve fraktal 6rnekleri oldugunu tartisin.

Gorev: Ogrencilere cam kozalagini spirallerinde tekrar eden bir desen bulup bulamayacaklarii sorun.

Cam kozalagini biiyiitiirken ayni desenin nasil tekrarlandigini belirtin.

I11. Soyutlama

1. Kavram Basitlestirin: Fraktallarin farkli 6l¢eklerde tekrar eden desenler oldugu fikrini tanitin.

2. Dogayla iliski Kurun: Brosiirleri veya dijital materyalleri kullanarak diger dogal fraktallarin (agag¢ dallari, nehirler ve simsekler gibi)
orneklerini gosterin.




cihazlar.

3. Grup Etkinligi: Ogrencilerin kii¢iik gruplar halinde cam kozalaginin yapisinin basit bir model olarak nasil goriilebilecegini tartismalarini
saglayn.

daha karmagik dogal fraktallar1 anlamak.

Gorev: Ogrencilerden cam kozalagini daha basit formlara soyutlamalarini isteyin.

Ekstra detaylar eklemeden gordiikleri temel spiral desenleri ¢izebilirler mi?

Algoritma tasarimi:

Aciklaymn: Algoritma tasarimi, bir problemi ¢6zmek i¢in adim adim talimatlar olusturmayn1 igerir.

Gorev: Ogrencileri, dogal malzemeler kullanarak ¢cam kozalaginin spiral desenini yeniden olusturmak icin bir algoritma gelistirmeye
yonlendirin.

Adim 1: Pullan temsil edebilecek malzemeler secin (6rnegin kiigiik yapraklar veya taslar).

Adim 2: Kagida veya yere bir spiral ¢izin.

Adim 3: Malzemeleri spiral boyunca tekrar eden bir diizende yerlestirin.

Adim 4: Fraktal deseni takip ederek her iki yonde disa dogru hareket eden ¢oklu spiraller olusturun.

Coziim

1. Yansitma: Ogrencilerden fraktal ¢izimlerini paylasmalarini ve gam kozalaklarindaki desenlerde en ilging bulduklari seyin ne oldugunu
tartigmalarini isteyin.

2. Ozet: Hesaplamali diisiincenin dogada bulunan karmasik desenleri (6rnegin ¢am kozalaklarindaki desenleri) anlamamiza ve
modellememize yardimer oldugu fikrini giiclendirin.

Odev/Genisletme: )
e Doga Yiiriiylst: Ogrencileri, yapraklar, ¢igekler ve deniz kabuklar1 gibi ¢evrelerindeki fraktallarin diger 6rneklerini bulmalar

icin bir doga yiiriiyiistine ¢ikarin.
o Dijital Kesif: Dijital fraktallar olusturmak ve degisen parametrelerin desenleri nasil etkiledigini kesfetmek i¢in bir bilgisayar
programi veya uygulamasi kullanin.

Degerlendirme: - Tartigmalar sirasinda 6grenci katilimini gézlemleyin.

- Yaraticilik ve plana uyum acgisindan yazili algoritmalar1 ve son
fraktallar1 gézden gegirin.

- Ogrencilerin BT siirecine iliskin diisiincelerini degerlendirin.

Beklenen sonuglar: -Fraktal desenleri ve dogadaki 6nemlerini anlamak.




-Karmagik dogal formlar1 pargalayabilme ve tekrar edenleri
tanimlayabilme desenler.

-Karmagik desenleri basitlestirmek ve temsil etmek icin soyutlamay1
kullanin

Notlar: Bu proje Doga Bilimleri, 7. sinif, 13 yas 6grencileriyle de iligkilendirilebilir.




