Ogretmen: Surcd Adriana
Konu: Matematik ve ¢evresel kesif

Bashk Matematik problem ¢é6zme | Zaman 1 saat
stratejisi
Ders: Toplamdan terim bulma
Amaclar Genel yeterlilik 1. 1.1 Verileri siralamaya ve temsil etmeye dayali problem ¢dzme

Ozel yeterlilik 25.2. a +b =x; atb+c =x, 0-1000; ab=x; a:b =x, 0-100 arasinda,
nesneler, resimler veya sematik gosterimlerle desteklenir
Amagc: Tutarl bir ¢alisma planina gore gercek hayattaki aritmetik problemlerini

¢cOozmek.
Anahtar CS 6geleri: Ayrisma; Desen tanima; Soyutlama; Algoritma tasarimai;
Yas grubu: 8-9 yas/2. "™ (Romanya)
Ogrenme derslikler Faaliyet tiirii : miifredat
durumlari:
Kaynaklar : Video projektorii, cevrimici

Ogrenme gelisimi :

Sorun tanmimu:

Biiyiikliiklerle aritmetik islemleri igeren pratik bir problemi nasil ¢ozeriz?

I. Ayrisma .

1. Asagidaki adimlar igeren sorunun analiz edilmesi :

Adim. 1. {1k okuma, nadiren, tam olarak.

Adim 2. Sorunun altin ¢izerek ve problemdeki dlciilebilir nesnelerin kategorilerini vurgulayarak ikinci okuma
Adim 3. Verilen ve bilinmeyen nicelikler arasindaki baglantilarin vurgulanmasi

Adim. 4. Coziim planinin kesfedilmesi (sorun hipotezine dayali tez gelistirilmesi)

Il . Desen Tamima:

Problemin tiiriiniin taninmasi, benzerlerinin olusturulmasi, nesnelerin kategorilerinin digerleriyle degistirilmesi, sayilar1 veya ara
bilinmeyeni bulma islemi ("x kat daha fazla/daha az/x ile daha fazla/daha az) yapilarak yapilacaktir.

I11. Soyutlama:

IMilli Egitim Bakaninin 3418/19.03.2013 sayili emriyle onaylanan "Matematik ve Cevre Aragtirmalan" mifredatina gére.
2 ayni fikir




Ogretmen: Surcd Adriana
Konu: Matematik ve ¢evresel kesif

Bunun toplamda bir terim bulma konusunda tipik bir problem olduguna dikkat ¢ekilecektir.
IV . Algoritma tasarim.
Ogrenci kendine giivenene kadar problem ¢dzme stratejisi ve gosterimi asagidaki egitim kullamlarak gergeklestirilecektir
https://view.genial.ly/62cac21bd7de75001c47a0cf/learning-experience-didactic-unit-math-problem-solution-strategy- 2. sinif igin
Adim 1. Hipotezin (problem verilerinin) 6grencinin 6zgiir ifadesiyle ortaya konulmasi ;
Adim 2. Gosterimin islemlerini, bulunan her sayimin anlamini belirterek sirayla yazin;
Adim 3. Bulunan ¢6ziimiin dogruluk degerinin kontrol edilmesi (dogrulama );
Adim 4. Belirli bir sorunun cevabini belirtin.

Degerlendirme: Ogrenci katihminin izlenmesi

Beklenen sonuglar: Ogrenci, bir toplamdan bir terim bulma konusunda gercek hayattaki pratik bir
problemi bagimsiz olarak ¢ozebilir.

Notlar:

Ayni algoritma (strateji), bazi terimleri hesapladiktan sonra miktar bulma problemlerinde de kullanilabilir.



https://view.genial.ly/62cac21bd7de75001c47a0cf/learning-experience-didactic-unit-math-problem-solving-strategy-for-2nd-grade

